REGULAMIN IMPREZY

§ 1 WSTEP

1. Niniejszy Regulamin obowigzuje podczas Imprezy promujacej film ,,Gru i Minionki: pod
przykrywka”.

2. Organizatorem Imprezy jest firma Evento z siedzibg przy ul. Nowotecznej 2
w Nowym Dworze Mazowieckim.

3. Osoby przebywajace na terenie Imprezy podlegajg przepisom porzagdkowym dotyczgcym
tego terenu.

4. Wejscie i przebywanie osdb na terenie Imprezy oznacza bezwzgledng akceptacje
Regulaminu.

§ 2 OGOLNE ZASADY ORGANIZACII

1. Uczestnicy Imprezy zobowigzani sg stosowac sie do polecer Organizatora
i zatrudnionych przez niego animatorow.

2. Uczestnictwo w Imprezie oznacza zgode na utrwalanie przebiegu Imprezy i zachowania
Uczestnikdw przy pomocy urzgdzen rejestrujgcych obraz i dzwiek.

3. Organizator moze wykorzysta¢ powstate w ten sposéb materiaty w celu promocji
wydarzenia, filmu i Galerii Handlowej, w ktérej odbywa sie Impreza, umieszczajgc na
swoich i Galerii Handlowej kanatach social — mediowych, stronach internetowych lub w
innych mediach.

4. Impreza przeznaczona jest dla dzieci w wieku od 4 do 14 lat i ich opiekunow.
Osoby niepetnoletnie mogg wzigé udziat w Imprezie tylko w obecnosci i za zgodg rodzica
lub petnoletniego opiekuna.

5. Uczestnicy powinni stosowac sie scisle do polecen i uwag osdb obstugujgcych Impreze.
Jest to podyktowane wzgledami bezpieczeristwa, a takze dobrej organizacji zabawy. W
przypadku zachowan Uczestnikdw, ktdre sg niezgodne z poleceniami oséb
obstugujgcych oraz Regulaminem, obstugujgcy majg prawo przerwac Impreze.

6. Za zgubione lub skradzione przedmioty Organizator nie bierze odpowiedzialnosci.
7. Udziat w Imprezie jest bezptatny.

8. Zkazdej atrakcji mozna skorzystac tylko raz w ciggu dnia.

§ 3 IMPREZA

1. Na Scenie w wyznaczonych godzinach organizowane sg konkursy: quiz z nagrodami
filmowymi, pokazy eksperymentéw Szalonych Naukowcdéw oraz Minionkowe Show.



2. Podczas pokazéw i Minionkowego Show do zabawy zapraszane sg tez dzieci wg uznania
prowadzgcych te atrakcje.

3. Przez caty dzien (z przerwami podczas pokazéw na Scenie) Szaleni Naukowcy zapraszajg
dzieci do brania udziatu w zajeciach w Laboratorium Gru. Jest to atrakcja dla dzieci
powyzej 6 roku zycia.

4. Na Scenie oraz przy Sciance do robienia zdje¢ spotka¢ mozna Minionki — kostiumy
bohaterdéw filmowych. Do robienia wspdlnych zdje¢ obowigzuje kolejka.

5. Do dyspozycji Uczestnikéw jest Scianka Interaktywna i Strefy: Zabaw i Sportowa (gra w
mini-tenisa, mini-pitkarzyki i mini-futbol). W Strefach dziecko moze bawic sie przy
kazdym z urzgdzen maksymalnie 5 minut.

6. Przez caty dzien zapraszamy chetnych do ogladania krétkich filmikow z Minionkami i
zapowiedzi filmowych premier w Minionkowym Kinie.

7. Kazde dziecko (samo, z opiekunem lub z Minionkiem) moze skorzystac z Foto Budki
360°. Nagrany filmik wysytamy na podawany przez opiekuna adres mailowy.

8. W Strefie Minionkowych Babeczek czestujemy babeczkami, ktére mozna tez
wtasnorecznie ozdobié.

9. Dziecido lat 12 zapraszamy do Minionkowego Wizazu. Uzywamy farbek
hipoalergicznych do twarzy, ale nie ponosimy odpowiedzialnosci za ewentualne
uczulenia. Czas oczekiwania w tej Strefie moze sie wydtuzyé.

10. Jako jedng z nagréd w konkursach oraz za udziat w warsztatach w Laboratorium Gru,
zrobienie zdjecia z Minionkiem przy Sciance Foto i zwyciestwo w grach w Strefie
Sportowej wydawane sg Minionkowe Dukaty.

11. Za kazde 4 Minionkowe Dukaty mozna kupic¢ jedno zakrecenie Minionkowym Kotem
Fortuny. Kazde niewykorzystane 3 Dukaty wymieniamy na Minionkowy Keczup Develey.
Za 1 niewykorzystany Dukat mozna odebrac plakat filmowy.

12. Nagrody w Minionkowym Kole Fortuny odbiera petnoprawny opiekun.

13. Nie ma mozliwosci wymiany wylosowanej nagrody na inng.

§ 4 UWAGI KONCOWE

1. W sprawach nieuregulowanych w Regulaminie stosuje sie przepisy Kodeksu Cywilnego.

2. Regulamin obowigzuje w dniu Imprezy i dotyczy wszystkich obiektéw z nig zwigzanych.

Zyczymy dobrej i bezpiecznej zabawy!



